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Rechtsextremismus

Verstof melden

Liebes Slieam Moderationsteam,

die Gruppe verherricht in fhrem Profitect den Nationalsozialismus.
AuBerdem rufen sie in den Diskussionen zu einem gemeinsamen "Raiden”
und massenhaften Reporien gegen ancere User auf. Die Verherlichung

Meldung absenden
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Rechtsextremismus
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<< Ansche Kampfer Clan >> —a

Rechtsextreme Clans auf der Spiele-Plattform Steam {Quelle: Screenshot www.sleamecommunity.com)
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Rechtsextremismus

Terror auf Roblox: Probleme mit
Rechtsextremismus auf der Gaming-Plattform

Roblox ist eine der groRten Gaming-Plattformen der Welt. Millionen Kinder und

Jugendliche verbringen darauf Zeit. Neben viralen Hit gibt es auch Propaganda.

Lesezeit: 19 Min. In Pocket speichern )&= O

Oft liegen nur ein paar Klicks zwischen virtuellem Spielvergniigen und rechtsextremistischen Gruppen.
(Bild: E+/Getty Images)
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In-App-Kaufe und Pay to win

3 Icon-Spieler

14 Team of the
Year-Spieler

+ Messi und
Ronaldo

Kostete den YouTuber
ChrisMD genau

6750,50 Euro.

Medienscouts NRW

Bildquelle https://www.ingame.de/bilder/2022/02/13/91346040/28231722-chrismd-

ronaldo-messi-fifa-22-toty-karten-2riBfKLv3ea7.jpg (abgerufen am 27.03.2022)




Kontakt mit fremden Personen
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Berlin Bezirke Berlin-Sport Tator

Wahrend Bewdhrungsstrafe

Kinder tiber Online-Game ,Fortnite”
missbraucht - Gestandnis!

olga S. (29) aus Neukdlln am Dienstag vor Gericht
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Kontakt mit fremden Personen
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Berlin Bezirke Berlin-Sport Tatort

Annilein © & Monate zuvor

Meine Tochter , 12Jahre, wurde lber den Chat aufgefordert ein Foto mit nacktem Oberkdrper zumachen.
Was sie wohl dann doch gemacht hat. Hinterher hat der Typ geschrieben, dass er 33 Jahre alt ist.

Passt auf Eure Kinder auf. dort tummeln sich padophile Menschen, die sich erst als Kinder / teenager
ausgeben.

» Antworten
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DIE HOHLE DER LOWEN ?
AUFGABE 1: A

Baut euer Traumspiel! Wie sollte ein Game sein, um euch absolut zu begeistern?
Es darf auch etwas sein, was ihr euch in der Zukunft wiinschen wirdet. Sammelt eure Ideen
und gestaltet dafir ein Plakat.

KLEINE HILFESTELLUNGEN:

e Sucht euch ein Genre aus.

o Auf welcher Plattform kann das Spiel gespielt werden?
e Um welches Thema soll es sich dabei handeln?

e Ab welcher Altersstufe ist das Spiel freigegeben?

e Zusatzliche Elemente?

o Welche Rollen soll es geben?

¢ Wird besondere Technik bendtigt?

GRUNDREGELN FUR SPIELEHERSTELLER*INNEN BEI DER ENTWICKLUNG:

¢ Motiviere standig.

e Motivation gelingt durch Belohnung.

o Bestrafe so wenig wie moglich

e Zugang zum Spiel sollte so leicht wie moglich sein.
e Starke das Ego.

e Teste und optimiere kontinuierlich.

e Berlcksichtige Feedback.

it
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GAMES-TALK

DIE TALKSHOW ZUM THEMA DIGITALE SPIELE

AUFGABE 1:
GESTALTET EURE EIGENE TALKSHOW!

Nehmt dazu folgende Meldung: ,Bildungsministerin mahnt Lehrer wegen Computerspielen
im Unterricht ab“. Denkt dabei an eine Talkshow. Wie sind die aufgebaut? Welche Rollen gibt
es (Moderator, Gaste, Thema, Zuschauer)?

Setzt euch im Klassenzimmer so, wie es fur Talkshows Ublich ist (bspw. in einen Stuhlkreis).
Es werden ca. sechs ,Gaste” eingeladen. Diese haben verschiedene Ansichten zur Thematik
und diskutieren dariber. Die Rollen der jeweiligen Gaste bekommt ihr zugeteilt.

Der Moderator muss dafir sorgen, dass alle Gaste etwas zur Diskussion beitragen kénnen
und kein Chaos herrscht. Er erhalt Fragen, die er den Gasten stellen kann.

Das Publikum hat die Aufgabe, Fragen zu stellen. Der Moderator muss daflr sorgen, dass
alle Gaste etwas zur Diskussion beitragen kénnen und kein Chaos herrscht.

Um die Runde spannender zu gestalten und den Moderator herauszufordern, kénnt ihr ein
.Krokodil* einsetzten. Das ist jemand der immer unterbricht, Kontroversen anstéfl3t und Gaste
versucht aus der Reserve zu locken.

- 1

des Landes Nordrhein-Westfalen
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VERSTECKTE KOSTEN UND TRICKS, UM DEIN GELD ZU BEKOMMEN

GRUPPE 1 BEREITET SICH AUF DIE ROLLE DER WIRTSCHAFTSVERTRETERIN ODER DES
WIRTSCHAFTSVERTRETERS VOR.

AUFGABE 1:

Lest den folgenden Artikel in Ruhe durch und bearbeitet die weiteren Aufgaben.
Hinweis: Diese Meldung ist ausgedacht und so nicht veréffentlicht worden.

SCHON GRUNDSCHULER ,,SUCHTEN*“
DIGITALE SPIELE

@ Samstag 05 November 2059 «§ 71089 Teilen

f Auf Facebook teilen

Studie der Krankenkassen: Zeiten die von Kindern ab 8 Jahren mit Computerspielen verbracht, wird
nimmt immer mehr zu

Fur die reprasentative Studie ,Gamer*innen im Grundschulalter” hat das Schlau-Institut 500
Grundschul-Kinder im Alter von 7 bis 10 Jahren befragt. Neben der Suchtgefahr wurden erstmals auch
die Ausgaben fur die Anschaffung von Computerspielen und Extras untersucht. Jede*r sechste Risiko-
Gamer spielt am Wochenende drei Stunden und mehr am Tag.

Einzelne Spieler*innen geben in einzelnen Spielen bis zu 400 Euro aus. Bei den Extras wurde das Geld
meist fur die sogenannte In-Game-Wahrung oder flur SpaRB- und Verschénerungselemete eingesetzt.
»Durch die Tricks der Industrie finden viele Kinder kein Ende und verzocken Zeit und Geld", sagt
Frauke Etwa, Vorstandschefin der Krankenkasse BLEIBGESUND. ,Aus SpaR kann schnell Sucht werden.
Deshalb muss der Glickspielcharakter in Computerspielen eingedammt werden. Fur Gamer*innen
sollten Warnhinweise eingeblendet werden, wenn bestimmte Spielzeiten Uberschritten sind.”

Die befragten Kinder selbst nennen fast alle ,SpaR” und ,Langeweile” als Hauptgrund fur ihr
Lieblingsspiel. Jeder zweite spielt, weil Freunde auch spielen. Knapp 30 Prozent der Befragten gibt an,
durch die Games nicht an ,unangenehme Dinge” denken zu mussen. 15 Prozent der Risiko-Gamer
fahlen sich unglicklich, wenn sie nicht spielen konnten. Finf Prozent hatten durch das Spielen
~ernsthafte Probleme” mit der Familie oder Freunden.

Die Wissenschaft ist sich noch unklar, ob diese zeitintensive Beschaftigung von Grundschulkindern zu
dauerhaften Entwicklungsschaden flhren wird.
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AUFGABE 2:

ROLLENBESCHREIBUNG

Ihr verteidigt das Geschaftsmodell der InGame-Kaufe. |hr findet, dass Spielerinnen und
Spieler immer selbst entscheiden kénnen, ob sie etwas kaufen oder nicht. Eurer Meinung
nach sind Lootboxen ein legitimes Mittel, um Spielerinnen und Spieler fir das Spiel zu
begeistern. Immerhin verschenkt das Spielsystem Items, niemand ,muss*“ Lootboxen kaufen.
lhr mochtet schliellich auch Geld verdienen, um eure Familien zu ernahren.

MOGLICHE FRAGEN, AUF DIE IHR EUCH IN DER TALKRUNDE VORBEREITEN SOLLTET: H

=

e \Welche Gedanken haben Sie, wenn Sie den Artikel lesen?

e Hat diese Meinung bei Ihnen etwas verandert hinsichtlich lhrer Einstellung gegenuber
digitalen Spielen?

e Wer musste lhrer Meinung nach etwas tun?
o Welche Bezahlschranken gibt es in den Spielen?
o Welche Griinde gibt es das Ausgeben von Geld in den Spielen einzugrenzen?

e Wirden Sie lhren eigenen Kindern erlauben, lhre Spiele zu spielen?

AUFGABE 3:

Teilt euch in Kleingruppen auf und 6ffnet die Verlinkungen, die ihr unter ,eure Links*® findet.
Macht euch Notizen zu den Inhalten und tauscht euch in der Gruppe aus. Achtet darauf,
welche Aussagen die wichtigsten sind und ihr flir eure Rolle ibernehmen kénnt.

Ihr seid friher fertig? Dann schaut euch die Verlinkungen unter ,weitere Informationen® an.

Ein Projekt der = | Mt Gefordert durch  Seus sian % Seite 2
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LINKSAMMLUNG:

Versteckte Kosten

= https://www.handysektor.de/artikel/in-app-kaeufe-fiese-kostenfalle-in-apps/

Clash of Clans & Co: Wer bei Free to Play richtig abkassiert | WALULIS
= https://www.youtube.com/watch?v=YzgnIlBVzbFE

Die miese Minecraft-Masche | WALULIS

=  https://www.youtube.com/watch?v=Jz8jbpDRUIw

Wie Videospiele dich ausbeuten | Exposed

= https://www.youtube.com/watch?v=UhUzyTVpaVA

WEITERE INFORMATIONEN:

klicksafe-Quiz zu Thema ,In-Game-Kaufe*

= https://www.klicksafe.de/materialien/quiz-zum-thema-in-game-kaeufe

klicksafe-Podcast: klicksafe fragt. Manipulieren Mobile Games unsere Kinder?

' MEDIEN

X

= https://www.klicksafe.de/materialien/folge-5-manipulieren-mobile-games-unsere-

kinder
[ |
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DIGITALE SPIELE

VERSTECKTE KOSTEN UND TRICKS, UM DEIN GELD ZU BEKOMMEN

GRUPPE 2 BEREITET SICH AUF DIE ROLLE DER PSYCHOLOGIN ODER DES PSYCHOLOGEN VOR.

AUFGABE 1:

Lest den folgenden Artikel in Ruhe durch und bearbeitet die weiteren Aufgaben.

Hinweis: Diese Meldung ist ausgedacht und so nicht veroffentlicht worden.

G S

@ Samstag 05 November 2059 < 71089 Teilen

nimmt immer mehr zu

Gamer spielt am Wochenende drei Stunden und mehr am Tag.

Lernsthafte Probleme” mit der Familie oder Freunden.

dauerhaften Entwicklungsschaden flhren wird.

SCHON GRUNDSCHULER ,,SUCHTEN*“

f Auf Facebook teilen

Studie der Krankenkassen: Zeiten die von Kindern ab 8 Jahren mit Computerspielen verbracht, wird

Fir die reprasentative Studie ,Gamer*innen im Grundschulalter” hat das Schlau-Institut 500
Grundschul-Kinder im Alter von 7 bis 10 Jahren befragt. Neben der Suchtgefahr wurden erstmals auch
die Ausgaben fur die Anschaffung von Computerspielen und Extras untersucht. Jede*r sechste Risiko-

Einzelne Spieler*innen geben in einzelnen Spielen bis zu 400 Euro aus. Bei den Extras wurde das Geld
meist fur die sogenannte In-Game-Wahrung oder fur SpaB- und Verschénerungselemete eingesetzt.
»Durch die Tricks der Industrie finden viele Kinder kein Ende und verzocken Zeit und Geld", sagt
Frauke Etwa, Vorstandschefin der Krankenkasse BLEIBGESUND. , Aus SpaR kann schnell Sucht werden.
Deshalb muss der Glickspielcharakter in Computerspielen eingedammt werden. Fur Gamer*innen
sollten Warnhinweise eingeblendet werden, wenn bestimmte Spielzeiten tUberschritten sind.”

Die befragten Kinder selbst nennen fast alle ,SpaR” und ,Langeweile” als Hauptgrund fur ihr
Lieblingsspiel. Jeder zweite spielt, weil Freunde auch spielen. Knapp 30 Prozent der Befragten gibt an,
durch die Games nicht an ,unangenehme Dinge” denken zu mussen. 15 Prozent der Risiko-Gamer
fahlen sich unglicklich, wenn sie nicht spielen konnten. Finf Prozent hatten durch das Spielen

Die Wissenschaft ist sich noch unklar, ob diese zeitintensive Beschaftigung von Grundschulkindern zu

E|n Projekt der § Der Meinungsfreiheit verpflichtet Gefordert durch Schule und Bildung
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AUFGABE 2:

ROLLENBESCHREIBUNG

Ihr vertretet die Ansicht, dass die Mechanismen in den Spielen besonders Kinder dazu
verleiten, Spiele immer weiterzuspielen. Leider werden digitale Spiele immer mehr zu
Glicksspielen. Ihr méchtet, dass Lootboxen verboten oder umgewandelt werden in Boxen,
deren Inhalt bekannt ist.

MOGLICHE FRAGEN, AUF DIE IHR EUCH IN DER TALKRUNDE VORBEREITEN SOLLTET:

e Welche Gedanken haben Sie, wenn Sie den Artikel lesen?

¢ Hat diese Meinung bei Ihnen etwas verandert hinsichtlich Ihrer Einstellung gegeniber
digitalen Spielen?

e Wer tragt lhrer Meinung nach die Verantwortung, Kinder und Jugendliche vor
Kostenfallen zu schitzen?

e Welche Gefahren drohen bei dem Einsatz von Lootboxen in den Spielen?

o Welche Tipps zum Umgang mit digitalen Spielen wirden Sie Eltern geben in Bezug
zu ihren Kindern?

e Wirden Sie lhren eigenen Kindern erlauben, digitale Spiele zu spielen? Wenn ja,
welche? W

I,
AUFGABE 3:

Teilt euch in Kleingruppen auf und 6ffnet die Verlinkungen, die ihr unter ,eure Links*® findet.
Macht euch Notizen zu den Inhalten und tauscht euch in der Gruppe aus. Achtet darauf,
welche Aussagen die wichtigsten sind und ihr fir eure Rolle Gbernehmen kénnt.

Ihr seid friher fertig? Dann schaut euch die Verlinkungen unter ,weitere Informationen® an.

des Landes Nordrhein-Westfalen
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EURE LINKS:
Die Geschichte der Lootbox

= https://www.youtube.com/watch?v=ase56XblIxAs m

Lootboxen: Cheats fiir Geld | WALULIS

= https://www.youtube.com/watch?v=unSHKNXnju4

WEITERE INFORMATIONEN:
Ins Netz gehen: Lootboxen und Co.- Ist das schon Glucksspiel?

= https://www.ins-netz-gehen.de/videospiele-gaming/loot-box-und-gluecksspiel-
elemente/

Ins Netz gehen: Gllcksspielelemente in Apps

= https://www.ins-netz-gehen.de/apps/qgluecksspiel-elemente-in-apps/

Webhelm: Lootboxen in Videospielen

=  https://webhelm.de/lootboxen-in-videospielen/

Ein Projekt der = | i Gefordert durch S sins & Seite 3
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VERSTECKTE KOSTEN UND TRICKS, UM DEIN GELD ZU BEKOMMEN

GRUPPE 3 BEREITET SICH AUF FOLGENDE ROLLEN VOR: VATER ODER MUTTER SOWIE SOHN ODER
TOCHTER, DIE ONLINE-SPIELE SPIELEN.

AUFGABE 1:

Lest den folgenden Artikel in Ruhe durch und bearbeitet die weiteren Aufgaben.
Hinweis: Diese Meldung ist ausgedacht und so nicht veréffentlicht worden.

1k

SCHON GRUNDSCHULER ,,SUCHTEN*“
DIGITALE SPIELE

@ Samstag 05 November 2059 «§ 71089 Teilen

f Auf Facebook teilen

Studie der Krankenkassen: Zeiten die von Kindern ab 8 Jahren mit Computerspielen verbracht, wird
nimmt immer mehr zu

Fur die reprasentative Studie ,Gamer*innen im Grundschulalter” hat das Schlau-Institut 500
Grundschul-Kinder im Alter von 7 bis 10 Jahren befragt. Neben der Suchtgefahr wurden erstmals auch
die Ausgaben fur die Anschaffung von Computerspielen und Extras untersucht. Jede*r sechste Risiko-
Gamer spielt am Wochenende drei Stunden und mehr am Tag.

Einzelne Spieler*innen geben in einzelnen Spielen bis zu 400 Euro aus. Bei den Extras wurde das Geld
meist fur die sogenannte In-Game-Wahrung oder flur SpaRB- und Verschénerungselemete eingesetzt.
»Durch die Tricks der Industrie finden viele Kinder kein Ende und verzocken Zeit und Geld", sagt
Frauke Etwa, Vorstandschefin der Krankenkasse BLEIBGESUND. ,Aus SpaR kann schnell Sucht werden.
Deshalb muss der Glickspielcharakter in Computerspielen eingedammt werden. Fur Gamer*innen
sollten Warnhinweise eingeblendet werden, wenn bestimmte Spielzeiten Uberschritten sind.”

Die befragten Kinder selbst nennen fast alle ,SpaR” und ,Langeweile” als Hauptgrund fur ihr
Lieblingsspiel. Jeder zweite spielt, weil Freunde auch spielen. Knapp 30 Prozent der Befragten gibt an,
durch die Games nicht an ,unangenehme Dinge” denken zu mussen. 15 Prozent der Risiko-Gamer
fahlen sich unglicklich, wenn sie nicht spielen konnten. Finf Prozent hatten durch das Spielen
~ernsthafte Probleme” mit der Familie oder Freunden.

Die Wissenschaft ist sich noch unklar, ob diese zeitintensive Beschaftigung von Grundschulkindern zu
dauerhaften Entwicklungsschaden flhren wird.
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NRW
AUFGABE 2: e,
ROLLENBESCHREIBUNG

Vater oder Mutter: Ihr und eure Kinder spielen digitale Spiele. Es gab schon reichlich
Diskussionen und Stress zu dem Thema. In diesen ging es um die in den Spielen verbrachte
Zeit und das Geld, welches fur InGame-Kaufe ausgegeben werden soll. Als Elternteil
wunscht ihr euch Bezahlschranken in den Spielen.

Tochter oder Sohn: Ihr spielt digitale Spiele und habt mit euren Eltern eine Einigung Uber die
Nutzungszeit und InGame-Kaufe gefunden. Du musst dich auf die Fragen in Klammern
vorbereiten.

MOGLICHE FRAGEN, AUF DIE IHR EUCH IN DER TALKRUNDE VORBEREITEN SOLLTET:

e Welche Gedanken haben Sie, wenn Sie den Artikel lesen? (Welche Gedanken hast
du, wenn du den Artikel liest?)

¢ Hat diese Meinung bei Ihnen etwas verandert hinsichtlich Ihrer Einstellung gegeniber
digitalen Spielen? (Hat diese Meinung bei dir etwas verandert hinsichtlich deiner
Einstellung gegentiber digitalen Spielen?)

e Wer tragt Ihrer Meinung nach die Verantwortung, die Kinder zu schitzen? (Wer tragt
deiner Meinung nach die Verantwortung, Kinder zu schiitzen?

e Warum spielen lhre Kinder lhrer Meinung nach digitale Spiele? (Warum spielst du
digitale Spiele?)

¢ Welche Regeln haben Sie vereinbart? (Welche Regeln haltst du fur sinnvoll?)

e Welche Spiele spielen Sie mit? (Bei welchen Spielen lasst du deine Eltern
mitspielen?)

e Welche Tipps zum Umgang mit digitalen Spielen wirden Sie anderen Eltern geben in
Bezug zu ihren Kindern? (Was wurdest du anderen Kindern empfehlen?)

AUFGABE 3:

Teilt euch in Kleingruppen auf und 6ffnet die Verlinkungen, die ihr unter ,eure Links* findet.
Macht euch Notizen zu den Inhalten und tauscht euch in der Gruppe aus. Achtet darauf,
welche Aussagen die wichtigsten sind und ihr flir eure Rolle ibernehmen kénnt.

Ihr seid fruher fertig? Dann schaut euch die Verlinkungen unter ,weitere Informationen“ an.

des Landes Nordrhein-Westfalen
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EURE LINKS:

Was du siehst vs. was deine Eltern sehen: Handyspiele

e B

https://www.handysektor.de/artikel/was-du-siehst-vs-was-deine-eltern-sehen-
handyspiele

10 Dinge, die Eltern von Gamern wissen mussen

https://www.youtube.com/watch?v=sw2PBR8mW9E

Wie Computerspielen glticklich macht

https://www.kindersache.de/bereiche/wissen/medien/wie-computerspielen-gluecklich-
macht

WEITERE INFORMATIONEN:

Caritas: FUnf Tipps zu Computersucht
= https://www.caritas.de/fuerprofis/fachthemen/sucht/computerspiel-und-
internetabhaengigkeit?searchterm=computersucht

Ins Netz gehen: Videospiele als Konfliktausldser

https://www.ins-netz-gehen.info/eltern/computerspiele-kinder/konflikte/

Computerspieleratgeber-NRW: 10 Tipps fur Familien

https://spieleratgeber-nrw.de/ratgeber/tipps/

Ein Projekt der = | shiibivstid ™ Gefordert durch vz - (783 Seite 3
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https://www.kindersache.de/bereiche/wissen/medien/wie-computerspielen-gluecklich-macht
https://www.caritas.de/fuerprofis/fachthemen/sucht/computerspiel-und-internetabhaengigkeit?searchterm=computersucht
https://www.caritas.de/fuerprofis/fachthemen/sucht/computerspiel-und-internetabhaengigkeit?searchterm=computersucht
https://www.ins-netz-gehen.info/eltern/computerspiele-kinder/konflikte/
https://spieleratgeber-nrw.de/ratgeber/tipps/

Workshop
DIGITALE SPIELE

BELEIDIGUNGEN UND HASS IN COMPUTERSPIELEN

GRUPPE 4 BEREITET SICH AUF DIE ROLLE DER POLIZEIBEAMTIN ODER DES POLIZEIBEAMTEN VOR.

AUFGABE 1:

Lest den folgenden Artikel in Ruhe durch und bearbeitet die weiteren Aufgaben.

Hinweis: Diese Meldung ist ausgedacht und so nicht veroffentlicht worden.

G S

@ Samstag 05 November 2059 < 71089 Teilen

nimmt immer mehr zu

Gamer spielt am Wochenende drei Stunden und mehr am Tag.

Lernsthafte Probleme” mit der Familie oder Freunden.

dauerhaften Entwicklungsschaden flhren wird.

SCHON GRUNDSCHULER ,,SUCHTEN*“

f Auf Facebook teilen

Studie der Krankenkassen: Zeiten die von Kindern ab 8 Jahren mit Computerspielen verbracht, wird

Fir die reprasentative Studie ,Gamer*innen im Grundschulalter” hat das Schlau-Institut 500
Grundschul-Kinder im Alter von 7 bis 10 Jahren befragt. Neben der Suchtgefahr wurden erstmals auch
die Ausgaben fur die Anschaffung von Computerspielen und Extras untersucht. Jede*r sechste Risiko-

Einzelne Spieler*innen geben in einzelnen Spielen bis zu 400 Euro aus. Bei den Extras wurde das Geld
meist fur die sogenannte In-Game-Wahrung oder fur SpaB- und Verschénerungselemete eingesetzt.
»Durch die Tricks der Industrie finden viele Kinder kein Ende und verzocken Zeit und Geld", sagt
Frauke Etwa, Vorstandschefin der Krankenkasse BLEIBGESUND. , Aus SpaR kann schnell Sucht werden.
Deshalb muss der Glickspielcharakter in Computerspielen eingedammt werden. Fur Gamer*innen
sollten Warnhinweise eingeblendet werden, wenn bestimmte Spielzeiten tUberschritten sind.”

Die befragten Kinder selbst nennen fast alle ,SpaR” und ,Langeweile” als Hauptgrund fur ihr
Lieblingsspiel. Jeder zweite spielt, weil Freunde auch spielen. Knapp 30 Prozent der Befragten gibt an,
durch die Games nicht an ,unangenehme Dinge” denken zu mussen. 15 Prozent der Risiko-Gamer
fahlen sich unglicklich, wenn sie nicht spielen konnten. Finf Prozent hatten durch das Spielen

Die Wissenschaft ist sich noch unklar, ob diese zeitintensive Beschaftigung von Grundschulkindern zu
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DIGITALE SPIELE s

NRW
AUFGABE 2: s,
ROLLENBESCHREIBUNG

In digitalen Spielen gibt es haufig die Moglichkeit, dass sich die Spielerinnen und Spieler in
Chats und Foren austauschen kénnen. Nicht selten werden dort auch Hasskommentare oder
Beleidigungen gedul3ert. Ihr als Polizistinnen und Polizisten seid der Meinung, dass Kinder
und Jugendliche zu dem Thema starker aufgeklart werden missen und Tipps zum Umgang
mit Hasskommentaren erhalten sollten.

Mdgliche Fragen, auf die du dich vorbereiten solltest: !

e \Welche Gedanken haben Sie, wenn Sie den Artikel lesen?

e Hat diese Meinung bei Ihnen etwas verandert hinsichtlich lhrer Einstellung gegenuber
digitalen Spielen?

e Wer tragt Ihrer Meinung nach die Verantwortung, die Kinder vor Hasskommentaren,
Beleidigungen etc. zu schitzen?

¢ Welche Formen der Beleidigung finden sich in Chats und Foren von digitalen
Spielen?

e Welche Strafen drohen bei Beleidigungen und Hate Speech in Chats und Foren?

e Wie wirden Sie sich die Kommunikation in Chats und Foren von Spielerinnen und
Spielern wiinschen?

AUFGABE 3:

Teilt euch in Kleingruppen auf und 6ffnet die Verlinkungen, die ihr unter ,eure Links* findet.
Macht euch Notizen zu den Inhalten und tauscht euch in der Gruppe aus. Achtet darauf,
welche Aussagen die wichtigsten sind und ihr fir eure Rolle Gbernehmen kénnt.

=J
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EURE LINKS: dk
Hass und Beleidigungen in Games: Das musst du wissen
= https://www.handysektor.de/artikel/hass-und-beleidigungen-in-games-das-musst-du-
wissen
Sind Beleidigungen im Online-Ego-Shooter-Chat strafbar? | Nutzerfragen Christian
Solmecke
= https://www.youtube.com/watch?v=xriGéy 3YLE
JUUUPORT: Hassuberfalle auf Twitch
=  https://www.juuuport.de/magazin/news/aktuelle-
meldungen/newsdetail/hassueberfaelle-auf-twitch
Fortnite-YouTuber missbraucht Kinder fur seine Videos! | TJs WochenShow
=  https://www.youtube.com/watch?v=9A1HieQTJGQ
PC Games: Vergiftet und unheilbar? Ein analytischer Blick auf toxische Gaming-Communitys
= https://www.pcgames.de/Spiele-Thema-239104/Specials/Toxisch-Communitys-
Internet-Gaming-Misogynie-Hass-Trolle-1385949/
Hate Aid: Sexismus im Gaming
L]

= https://hateaid.org/sexismus-im-gaming/

Ein Projekt der = | i Gefordert durch S sins & Seite 3
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DIGITALE SPIELE

BELIEBTE SPIELE UND IHRE PROBLEME

GRUPPE 5 BEREITET SICH AUF DIE ROLLE DER GAMERIN ODER DES GAMERS VOR.

AUFGABE 1:

Lest den folgenden Artikel in Ruhe durch und bearbeitet die weiteren Aufgaben.

Hinweis: Diese Meldung ist ausgedacht und so nicht veroffentlicht worden.

G S

@ Samstag 05 November 2059 < 71089 Teilen

nimmt immer mehr zu

Gamer spielt am Wochenende drei Stunden und mehr am Tag.

Lernsthafte Probleme” mit der Familie oder Freunden.

dauerhaften Entwicklungsschaden flhren wird.

SCHON GRUNDSCHULER ,,SUCHTEN*“

f Auf Facebook teilen

Studie der Krankenkassen: Zeiten die von Kindern ab 8 Jahren mit Computerspielen verbracht, wird

Fir die reprasentative Studie ,Gamer*innen im Grundschulalter” hat das Schlau-Institut 500
Grundschul-Kinder im Alter von 7 bis 10 Jahren befragt. Neben der Suchtgefahr wurden erstmals auch
die Ausgaben fur die Anschaffung von Computerspielen und Extras untersucht. Jede*r sechste Risiko-

Einzelne Spieler*innen geben in einzelnen Spielen bis zu 400 Euro aus. Bei den Extras wurde das Geld
meist fur die sogenannte In-Game-Wahrung oder fur SpaB- und Verschénerungselemete eingesetzt.
»Durch die Tricks der Industrie finden viele Kinder kein Ende und verzocken Zeit und Geld", sagt
Frauke Etwa, Vorstandschefin der Krankenkasse BLEIBGESUND. , Aus SpaR kann schnell Sucht werden.
Deshalb muss der Glickspielcharakter in Computerspielen eingedammt werden. Fur Gamer*innen
sollten Warnhinweise eingeblendet werden, wenn bestimmte Spielzeiten tUberschritten sind.”

Die befragten Kinder selbst nennen fast alle ,SpaR” und ,Langeweile” als Hauptgrund fur ihr
Lieblingsspiel. Jeder zweite spielt, weil Freunde auch spielen. Knapp 30 Prozent der Befragten gibt an,
durch die Games nicht an ,unangenehme Dinge” denken zu mussen. 15 Prozent der Risiko-Gamer
fahlen sich unglicklich, wenn sie nicht spielen konnten. Finf Prozent hatten durch das Spielen

Die Wissenschaft ist sich noch unklar, ob diese zeitintensive Beschaftigung von Grundschulkindern zu
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AUFGABE 2: s,
ROLLENBESCHREIBUNG

Du bist Gamerin oder Gamer. Du siehst dich nicht als abhangig an. Du kennst die Gefahren
von Computerspielen. Und kannst erkldren, worum es in einem Spiel geht, was man machen
muss, um zu gewinnen. In der Schule hast du keine Probleme, du hast Freundinnen und
Freunde und zockst mit denen naturlich auch mal. Und andere Hobbys hast du auch noch.

Du willst weiterspielen und setzt dich fir Gamerinnen und Gamer ein.

MOGLICHE FRAGEN, AUF DIE IHR EUCH IN DER TALKRUNDE VORBEREITEN SOLLTET:

e \Welche Gedanken hast du, wenn du den Artikel liest?

- Hat diese Meinung bei dir etwas verandert hinsichtlich deiner Einstellung
gegentber Computerspielen?

« Wer miusste deiner Meinung nach was tun?
« Welche Hobbys hast du?
« Was sind deiner Meinung nach die Gefahren von Computerspielen?

« Was begeistert dich am Computerspielen?

AUFGABE 3:

Teilt euch in Kleingruppen auf und 6ffnet die Verlinkungen, die ihr in der Linksammlung
findet. Macht euch Notizen zu den Inhalten und tauscht euch in der Gruppe aus. Achtet
darauf, welche Aussagen die wichtigsten sind und ihr flr eure Rolle Gbernehmen kdnnt.

LINKSAMMLUNG:

Ein Projekt der = | Mt Gefordert durch  Seus sian % Seite 2
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Spielratgeber-NRW: Brawl| Stars

FUR MEDIEN NRW

= https://www.spieleratgeber-nrw.de/Brawl-Stars.5809.de.1.html

klicksafe: Was fasziniert Kinder an Brawl Stars?

= https://www.klicksafe.de/news/was-fasziniert-kinder-an-brawl-stars

Let's Play zu Brawl Stars

= https://www.youtube.com./watch?v=DSPS9lgHdIw&list=PL51UnCT9IkR6YHhf3t1UF
XMtgsDc1Kp9P

ZEBRA: Was ist Brawl Stars?
= https://www.fragzebra.de/antwort/was-ist-brawl-stars

Spieleratgeber NRW: Roblox
= https://www.spieleratgeber-nrw.de/Roblox.5561.de.1.html

Let's Play zu Roblox: Paluten spielt zum ersten mal ROBLOX
= https://www.youtube.com./watch?v=495IlaLrsYFs

Netzpolitik.org: Roblox und die jungen Spiele-Entwickler:innen
= https://netzpolitik.org/2021/kritik-an-online-plattform-roblox-und-die-jungen-spiele-
entwicklerinnen/

Kindersache.de: ROBLOX: Gefahr oder einfach nur Spaf3?
= https://www.kindersache.de/bereiche/wissen/medien/roblox-gefahr-oder-einfach-nur-

spass

Spieleratgeber-NRW: Clash Royale
= https://www.spieleratgeber-nrw.de/Clash-Royale.5541.de.1.html

Let's Play zu Clash Royale: Das erste Mobile Game! - Let's Play Clash Royale #01
= https://www.youtube.com/watch?v=xgsBgRKJaJA&list=PLOmM7q5Y70W2xrKwvivHZX
zI7AtpriGUEs&index=1

Saferinternet.at: Was Eltern Gber beliebte Online-Strategiespiele wie Clash Royale

wissen sollten

= https://www.saferinternet.at/news-detail/was-eltern-ueber-beliebte-online-
strategiespiele-wie-clash-royale-wissen-sollten/

Mediensicher.de: Clash of Clans — ein (weitgehend) kontrollierter Selbstversuch... (auch

einen Blick in die Kommentare werden)

= https://www.medien-sicher.de/2015/05/clash-of-clans-ein-weitgehend-kontrollierter-
selbstversuch/comment-page-1/
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LET'S PLAYS

GRUPPE 6 BEREITET SICH AUF DIE ROLLE EINER YOUTUBERIN ODER EINES YOUTUBERS VOR,
DIE ODER DER LET'S PLAYS VEROFFENTLICHEN.

AUFGABE 1:
Lest den folgenden Artikel in Ruhe durch und bearbeitet die weiteren Aufgaben.
Hinweis: Diese Meldung ist ausgedacht und so nicht verdffentlicht worden.

SCHON GRUNDSCHULER ,,SUCHTEN*“
DIGITALE SPIELE

@ Samstag 05 November 2059 «§ 71089 Teilen

f Auf Facebook teilen

Studie der Krankenkassen: Zeiten die von Kindern ab 8 Jahren mit Computerspielen verbracht, wird
nimmt immer mehr zu

Fur die reprasentative Studie ,Gamer*innen im Grundschulalter” hat das Schlau-Institut 500
Grundschul-Kinder im Alter von 7 bis 10 Jahren befragt. Neben der Suchtgefahr wurden erstmals auch
die Ausgaben fur die Anschaffung von Computerspielen und Extras untersucht. Jede*r sechste Risiko-
Gamer spielt am Wochenende drei Stunden und mehr am Tag.

Einzelne Spieler*innen geben in einzelnen Spielen bis zu 400 Euro aus. Bei den Extras wurde das Geld
meist fur die sogenannte In-Game-Wahrung oder flur SpaRB- und Verschénerungselemete eingesetzt.
»Durch die Tricks der Industrie finden viele Kinder kein Ende und verzocken Zeit und Geld", sagt
Frauke Etwa, Vorstandschefin der Krankenkasse BLEIBGESUND. ,Aus SpaR kann schnell Sucht werden.
Deshalb muss der Glickspielcharakter in Computerspielen eingedammt werden. Fur Gamer*innen d

>

sollten Warnhinweise eingeblendet werden, wenn bestimmte Spielzeiten Uberschritten sind.” b
Die befragten Kinder selbst nennen fast alle ,SpaR” und ,Langeweile” als Hauptgrund fur ihr
Lieblingsspiel. Jeder zweite spielt, weil Freunde auch spielen. Knapp 30 Prozent der Befragten gibt an,
durch die Games nicht an ,unangenehme Dinge” denken zu mussen. 15 Prozent der Risiko-Gamer
fahlen sich unglicklich, wenn sie nicht spielen konnten. Finf Prozent hatten durch das Spielen
~ernsthafte Probleme” mit der Familie oder Freunden.
Die Wissenschaft ist sich noch unklar, ob diese zeitintensive Beschaftigung von Grundschulkindern zu
dauerhaften Entwicklungsschaden flhren wird.
Ein Projekt der = | st Geférdert durch Skt PE3 Seite 1
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AUFGABE 2:

ROLLENBESCHREIBUNG

Du bist Streamerin oder Streamer. Du hast vor einigen Jahren angefangen, Minecraft-Let's
Plays zu veroffentlichen und hast mittlerweile 3.000 Abonnentinnen und Abonnenten. Du
mochtest gerne noch mehr Abonnentinnen und Abonnenten dazu gewinnen. Zudem erhoffst
du dir mit Werbeeinnahmen moglichst viel Geld zu verdienen.

MOGLICHE FRAGEN, AUF DIE IHR EUCH VORBEREITEN SOLLTET:

e Welche Gedanken hast du, wenn du den Artikel liest?

e Hat diese Meldung bei dir etwas verandert hinsichtlich deiner Einstellung gegenuber
digitalen Spielen?

e Wer tragt deiner Meinung nach die Verantwortung, Kinder und Jugendliche vor
Kostenfallen und exzessiver Nutzung zu schitzen?

e Worauf muss man rechtlich achten, wenn man Let’s Plays verdffentlichen mdchte?

e Wie wird man deiner Meinung nach erfolgreich auf YouTube?

AUFGABE 3:

Teilt euch in Kleingruppen auf und 6ffnet die Verlinkungen, die ihr in der Linksammlung
findet. Macht euch Notizen zu den Inhalten und tauscht euch in der Gruppe aus. Achtet
darauf, welche Aussagen die wichtigsten sind und ihr fir eure Rolle GUbernehmen konnt.

des Landes Nordrhein-Westfalen
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LINKSAMMLUNG:
Let's Plays: Gronkhs Gaming Geldmaschine | WALULIS
= https://www.youtube.com/watch?v=uRJirliIGKZM

Darf ich einfach so Streamen oder Let's Plays zeigen? | WBS - Die Experten

= https://www.youtube.com/watch?v=3V35U gaMsY

Schauhin.info: Let's Play: Gaming-Filme auf YouTube

= https://'www.schau-hin.info/grundlagen/lets-plays-gaming-auf-youtube

Medienpadagogik-Praxis-Blog: Let’'s-Play-Videos — mit wenig Aufwand zu professionellen
Ergebnissen (Handbuch Making-Aktivitaten)

= https://www.medienpaedagoqik-praxis.de/2016/08/24/lets-play-videos-mit-wenig-
aufwand-zu-professionellen-ergebnissen-handbuch-making-aktivitaeten/

Meredo: Gaming Videos erstellen

= https://www.meredo.de/akademie/gaming-videos-erstellen -

des Landes Nordrhein-Westfalen

Ein Projekt der = | Mt Gefordert durch  Seus sian % Seite 3


https://www.youtube.com./watch?v=3V35U_gaMsY
https://www.schau-hin.info/grundlagen/lets-plays-gaming-auf-youtube
https://www.medienpaedagogik-praxis.de/2016/08/24/lets-play-videos-mit-wenig-aufwand-zu-professionellen-ergebnissen-handbuch-making-aktivitaeten/
https://www.medienpaedagogik-praxis.de/2016/08/24/lets-play-videos-mit-wenig-aufwand-zu-professionellen-ergebnissen-handbuch-making-aktivitaeten/
https://www.meredo.de/akademie/gaming-videos-erstellen

Workshop '
DIGITALE SPIELE gggllll:ig

NRW

LANDESANSTALT
FUR MEDIEN NRW

VERSTECKTE KOSTEN

AUFGABE 1:

a) Teilt euch in eurer Gruppe nochmals in Kleingruppen auf und 6ffnet die Verlinkungen,
die ihr in eurer Linksammlung findet.

s

b) Jede Kleingruppe bearbeitet einen Link. ‘
c) Macht euch Notizen zu den Inhalten und tauscht euch in der Gruppe aus. A

d) Uberlegt dabei, was die wichtigsten Aussagen sind, und schreibt diese auf ein Plakat
auf.

Ihr seid fruher fertig? Dann schaut euch die Verlinkungen unter ,weitere Informationen® an.

EURE LINKS
Versteckte Kosten

= https://www.handysektor.de/artikel/in-app-kaeufe-fiese-kostenfalle-in-apps/

Clash of Clans & Co: Wer bei Free to Play richtig abkassiert | WALULIS

= https://www.youtube.com/watch?v=YzgnIBVzbFE

Die miese Minecraft-Masche | WALULIS

= https://www.youtube.com/watch?v=Jz8jbpDRUIw

Wie Videospiele dich ausbeuten | Exposed

= https://www.youtube.com/watch?v=UhUzyTVpaVA

WEITERE INFORMATIONEN
klicksafe-Quiz zum Thema ,In-Game-Kaufe"“

= https://www.klicksafe.de/materialien/quiz-zum-thema-in-game-kaeufe

klicksafe-Podcast: klicksafe fragt. (5): Manipulieren Mobile Games unsere Kinder?

= https://www.klicksafe.de/materialien/folge-5-manipulieren-mobile-games-unsere-
kinder

" :
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VERSTECKTE KOSTEN UND TRICKS, UM DEIN GELD ZU BEKOMMEN

AUFGABE 1:

a) Teilt euch in eurer Gruppe nochmals in Kleingruppen auf und 6ffnet die Verlinkungen,
die ihr in euerer Linksammlung findet.

b) Jede Kleingruppe bearbeitet einen Link.
c) Macht euch Notizen zu den Inhalten und tauscht euch in der Gruppe aus.

d) Uberlegt dabei, was die wichtigsten Aussagen sind, und schreibt diese auf ein Plakat
auf.

Ihr seid fruher fertig? Dann schaut euch die Verlinkungen unter ,weitere Informationen® an.

EURE LINKS
Die Geschichte der Lootbox

=  https://www.youtube.com/watch?v=ase56XblxAs

—
1

Lootboxen: Cheats fur Geld | WALULIS

= https://www.youtube.com/watch?v=UhUzyTVpaVA

WEITERE INFORMATIONEN
Ins Netz gehen: Lootboxen und Co.- Ist das schon Glucksspiel?

= https://www.ins-netz-gehen.de/videospiele-gaming/loot-box-und-gluecksspiel-
elemente/

Ins Netz gehen: Glicksspielelemente in Apps

= https://www.ins-netz-gehen.de/apps/gluecksspiel-elemente-in-apps/

Webhelm: Lootboxen in Videospielen

=  https://webhelm.de/lootboxen-in-videospielen

W
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STRESS MIT DEN ELTERN AUFGRUND VON COMPUTERSPIELEN

AUFGABE 1:

a) Teilt euch in eurer Gruppe nochmals in Kleingruppen auf und &ffnet die
Verlinkungen, die ihr in euerer Linksammlung findet.

b) Jede Kleingruppe bearbeitet einen Link.
c) Macht euch Notizen zu den Inhalten und tauscht euch in der Gruppe aus.

d) Uberlegt dabei, was die wichtigsten Aussagen sind, und schreibt diese auf ein
Plakat auf.

Ihr seid fruher fertig? Dann schaut euch die Verlinkungen unter ,weitere Informationen® an.

EURE LINKS
Was du siehst, vs. was deine Eltern sehen: Handyspiele

= https://www.handysektor.de/artikel/was-du-siehst-vs-was-deine-eltern-sehen-
handyspiele

10 Dinge, die Eltern von Gamern wissen mussen

S W7

= https://www.youtube.com/watch?v=sw2PBR8mW9E

Wie Computerspielen gliicklich macht

= https://www.kindersache.de/bereiche/wissen/medien/wie-computerspielen-gluecklich-
macht

WEITERE INFORMATIONEN

Ins Netz gehen: Videospiele als Konfliktausldser

= https://www.ins-netz-gehen.info/eltern/computerspiele-kinder/konflikte/

Computerspieleratgeber-NRW: 10 Tipps fur Familien
= https://spieleratgeber-nrw.de/ratgeber/tipps/
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BELEIDIGUNGEN UND HASS IN COMPUTERSPIELEN
AUFGABE 1:
a) Teilt euch in eurer Gruppe nochmals in Kleingruppen auf und 6ffnet die Verlinkungen,
die ihr in eurer Linksammlung findet.
b) Jede Kleingruppe bearbeitet einen Link.
c) Macht euch Notizen zu den Inhalten und tauscht euch in der Gruppe aus.
d) Uberlegt dabei, was die wichtigsten Aussagen sind, und schreibt diese auf ein Plakat
auf.
Ihr seid fruher fertig? Dann schaut euch die Verlinkungen unter ,weitere Informationen® an.
EURE LINKS
Hass und Beleidigungen in Games: Das musst du wissen
= https://www.handysektor.de/artikel/hass-und-beleidigungen-in-games-das-musst-du-
wissen
Fortnite-YouTuber missbraucht Kinder fur seine Videos! | TJs WochenShow
» https://www.youtube.com/watch?v=9A1HjeQTJGQ
WEITERE INFORMATIONEN H

Sind Beleidigungen im Online-Ego-Shooter-Chat strafbar? | Nutzerfragen Christian
Solmecke

= https://www.youtube.com/watch?v=xriGéy 3YLE

PC Games: Vergiftet und unheilbar? Ein analytischer Blick auf toxische Gaming-Communitys

= https://www.pcgames.de/Spiele-Thema-239104/Specials/Toxisch-Communitys-
Internet-Gaming-Misogynie-Hass-Trolle-1385949/

Hate Aid: Sexismus im Gaming

= https://hateaid.org/sexismus-im-gaming/

des Landes Nordrhein-Westfalen

Ein Projekt der = | i Gefordert durch S sins & Seite 1


https://www.handysektor.de/artikel/hass-und-beleidigungen-in-games-das-musst-du-wissen
https://www.handysektor.de/artikel/hass-und-beleidigungen-in-games-das-musst-du-wissen
https://www.youtube.com/watch?v=9A1HjeQTJGQ
https://www.youtube.com/watch?v=xrjG6y_3YLE
https://www.pcgames.de/Spiele-Thema-239104/Specials/Toxisch-Communitys-Internet-Gaming-Misogynie-Hass-Trolle-1385949/
https://www.pcgames.de/Spiele-Thema-239104/Specials/Toxisch-Communitys-Internet-Gaming-Misogynie-Hass-Trolle-1385949/
https://hateaid.org/sexismus-im-gaming/

Workshop '
DIGITALE SPIELE MEDIEN

BELIEBTE SPIELE UND IHRE PROBLEME

AUFGABE 1:

a) Teilt euch in eurer Gruppe nochmals in Kleingruppen auf und 6ffnet die Verlinkungen,
die ihr in eurer Linksammlung findet.

b) Jede Kleingruppe bearbeitet einen Link. %.
c) Macht euch Notizen zu den Inhalten und tauscht euch in der Gruppe aus.

d) Uberlegt dabei, was die wichtigsten Aussagen sind, und schreibt diese auf ein Plakat
auf.

Ihr seid fruher fertig? Dann schaut euch die Verlinkungen unter ,weitere Informationen® an.

EURE LINKS ZU BRAWL STARS
Spielratgeber-NRW: Brawl Stars

= https://www.spieleratgeber-nrw.de/Brawl-Stars.5809.de.1.html

klicksafe: Was fasziniert Kinder an Brawl Stars?

= https://www.klicksafe.de/news/was-fasziniert-kinder-an-brawl-stars

Let's Play zu Brawl Stars

= https://www.youtube.com/watch?v=DSPS9lgHdIw&list=PL51UnCTIIkR6YHhf3t1UFX
MtgsDc1Kp9P

Hinweis: Ihr mUsst das Video nicht zu Ende schauen.

WEITERE INFORMATIONEN ZU BRAWL STARS
ZEBRA: Was ist Brawl Stars?

= https://www.fragzebra.de/antwort/was-ist-brawl-stars

EURE LINKS ZU ROBLOX
Spieleratgeber NRW: ROBLOX

= https://spieleratgeber-nrw.de/spiel/Roblox/

Let's Play zu ROBLOX: Paluten spielt zum ersten Mal ROBLOX
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https://www.youtube.com/watch?v=495laLrsYFs
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WEITERE INFORMATIONEN ZU ROBLOX

Netzpolitik.org: ROBLOX und die jungen Spiele-Entwicklerinnen und Entwickler

https://netzpolitik.org/2021/kritik-an-online-plattform-roblox-und-die-jungen-spiele-
entwicklerinnen/

WEITERE INFORMATIONEN ZU CLASH ROYALE

Saferinternet.at: Was Eltern Uber beliebte Online-Strategiespiele wie Clash Royale wissen
sollten

https://www.saferinternet.at/news-detail/was-eltern-ueber-beliebte-online-
strateqgiespiele-wie-clash-royale-wissen-sollten/

Mediensicher.de: Clash of Clans — ein (weitgehend) kontrollierter Selbstversuch

https://www.medien-sicher.de/2015/05/clash-of-clans-ein-weitgehend-kontrollierter-
selbstversuch/comment-page-1/

Hinweis: Schaut euch auch die Kommentare an.

f
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YOUTUBE UND LET’S PLAYS

AUFGABE 1:

a) Teilt euch in eurer Gruppe nochmals in Kleingruppen auf und 6ffnet die Verlinkungen,
die ihr in eurer Linksammlung findet.

b) Jede Kleingruppe bearbeitet einen Link. L 5
c) Macht euch Notizen zu den Inhalten und tauscht euch in der Gruppe aus. ﬁ

d) Uberlegt dabei, was die wichtigsten Aussagen sind, und schreibt diese auf ein Plakat
auf.

Ihr seid fruher fertig? Dann schaut euch die Verlinkungen unter ,weitere Informationen® an.

EURE LINKS
Let's Plays: Gronkhs Gaming Geldmaschine | WALULIS
» hitps://www.youtube.com/watch?v=uRJir1 IGKZM

Darf ich einfach so Streamen oder Let's Plays zeigen? | WBS - Die Experten

= https://www.youtube.com/watch?v=3V35U gaMsY

WEITERE INFORMATIONEN
Schauhin.info: Let's Play: Gaming-Filme auf YouTube

= https://www.schau-hin.info/grundlagen/lets-plays-gaming-auf-youtube

Medienpadagogik-Praxis-Blog: Let’'s-Play-Videos — mit wenig Aufwand zu professionellen
Ergebnissen

= https://www.medienpaedagoqik-praxis.de/2016/08/24/lets-play-videos-mit-wenig-
aufwand-zu-professionellen-ergebnissen-handbuch-making-aktivitaeten/

Meredo: Gaming Videos erstellen

= https://www.meredo.de/akademie/gaming-videos-erstellen H
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